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Contenido  

●​ Evolución del dinero - Billetera virtual 

Presentación 
Con esta guía se espera lograr que el estudiante comprenda y analice críticamente 
los conceptos relacionados con el dinero y las billeteras virtuales, integrando 
conocimientos teóricos y casos reales, y desarrolle habilidades de síntesis, 
argumentación y metacognición a través de actividades individuales y colaborativas.  

En los videos se explica el contenido a través de una línea del tiempo y se 
proporciona información sobre cómo funcionan las billeteras virtuales, sobre sus 
ventajas financieras, promoviendo la responsabilidad en la gestión de dinero.   

 

Actividades sugeridas 

Actividad 1: Análisis de caso y línea del tiempo. 

 

1) Cada estudiante redacta un resumen breve (entre 100 y 150 palabras) identificando 

las ideas principales del video. 

2) En grupos pequeños, los estudiantes contrastan sus ideas y realizan una búsqueda 

de información complementaria. A partir de ello, construyen una línea del tiempo 

que represente el recorrido del dinero en la economía actual, integrando conceptos 

del video y lo investigado. 

3) Cada grupo expone su línea del tiempo al resto del curso, explicando cómo 

organizaron la información. 

Material complementario: CuriosaMente. ¿Quién inventó el dinero? YouTube:  

https://www.youtube.com/watch?v=JOdc1az2aJ8 

Filme La lavandería (fragmento de inicio, introducción de Gary Oldman y Antonio 

Banderas). 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=JOdc1az2aJ8


 

Actividad 2: Debate sobre billeteras virtuales 

1) Investigar cómo funcionan las billeteras virtuales, usando al menos una fuente 

confiable.  

2) Los grupos analizan casos de éxito de empresas que implementan billeteras 

virtuales, por ejemplo: Mercado Pago, Ualá, MODO o Nubank. Investigan: ¿Qué 

estrategias usaron para tener éxito?, ¿Cómo cambiaron el comportamiento de los 

consumidores?, ¿Qué impacto tuvieron en la economía cotidiana?.  

3) Luego, crear una infografía (en Canva https://www.canva.com/, PowerPoint o 

papel) explicando su funcionamiento, ventajas y desventajas.  

 

4) A partir de las infografías realizadas, se organiza un debate en clase: algunos 

estudiantes toman postura a favor del uso de billeteras virtuales y otros en contra. Se 

analizan aspectos económicos, sociales y éticos. 

Cada estudiante anota por escrito si su postura cambió tras el debate y por qué. Esto 

permite identificar el impacto de nuevas ideas en su pensamiento. 

Al finalizar, completa una breve reflexión: ¿Cómo decidí qué información incluir en 

mi infografía?, ¿Qué herramientas o estrategias usé para organizar la información de 

forma clara?, ¿Qué aprendí sobre mi forma de estudiar?.  
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