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Contenido 

● Tecnología y técnica.

 Presentación

El material audiovisual incluye ejemplos y productos tecnológicos  de uso cotidiano, 
además de  características que definen a la actividad tecnológica y a sus 
producciones. Su visualización propicia la discusión y el análisis de concepciones 
acerca de qué es tecnología y a qué necesidades responde.

Esta guía docente tiene como objetivos que los estudiantes logren comprender qué 
son los productos tecnológicos y cómo se relacionan con nuestras necesidades y 
deseos, y analizar críticamente los productos tecnológicos y su relación con las 
necesidades reales y artificiales.

La secuencia de actividades promueve el trabajo con conceptos básicos de 
tecnología y productos, ya que, desde un contexto rodeado de tecnología, tienden a 
naturalizar su existencia y a relacionarlos solo con artefactos sofisticados o de última 
generación. Como competencia se busca desarrollar la evaluación crítica de las 
producciones tecnológicas, que los estudiantes participen en actividades que les 
permitan valorar la existencia de productos como respuesta a necesidades reales 
frente a deseos impuestos por el consumo.

Actividades sugeridas

Actividad 1. El concepto
A partir de la visualización del video se sugiere:

1. Discutir en la clase acerca de las necesidades vinculadas a los productos 
tecnológicos presentados. 

2. Clasificación de los productos tecnológicos en diferentes categorías o área de 
demanda a la que responden. Por  ejemplo, comunicación, transporte, 
entretenimiento, etc. Pensar ejemplos de cada una.

3. A partir de la definición de producto tecnológico: Un producto tecnológico 
es cualquier objeto o sistema creado por el ser humano para satisfacer una 
necesidad o deseo, anotar acuerdos y desacuerdos. Retomarlos al final de la 
secuencia e integrarlos en la producción final.

4. Responder a la siguiente pregunta: ¿qué necesidades o deseos creen que 
estos productos intentan satisfacer?



5. Reflexionar respecto de cómo la publicidad influye en nuestras percepciones 
y decisiones de compra.

Actividad 3. Evaluando productos

1. En grupos pequeños, indagar en distintos sitios de internet con el propósito 
de profundizar en los aspectos vinculados a la elaboración y los intereses de 
producción que rodean a determinados productos.

2. A cada grupo le será asignado un producto tecnológico específico (por 
ejemplo, teléfonos móviles, videojuegos, relojes inteligentes) y deberán 
responder los siguientes interrogantes en función del producto asignado:

- ¿Para qué se utiliza? 
- ¿Con qué recursos o materiales se fabrican? ¿Qué desechos produce? 
- ¿Qué necesidades satisface?
- ¿Qué publicidades lo promocionan?

3. Resumir sus resultados a través de un afiche o mural (Padlet o Canva) y 
compartirlos en una puesta en común.

4. Debatir acerca de la siguiente pregunta: “¿Creen que todos los productos 
tecnológicos son realmente necesarios?” o “¿Qué productos consideran que 
son más artificiales que necesarios?”

5. Reflexionar críticamente en clase acerca de la relación entre productos, 
necesidades y publicidades, analizando cada uno de los aspectos vinculados 
con los recursos implicados y el impacto que producen los desechos de 
algunos productos.

6. A modo de cierre, elaborar un mural o una infografía que dé cuenta de la 
relación entre productos tecnológicos, necesidades y publicidades. Las 
infografías pueden incluir ejemplos específicos y consejos para evaluar 
críticamente los productos antes de adquirirlos. Compartir con el grupo total 
cada una de las producciones. 

Actividad 2, Análisis de publicidades 

A fin de explorar la relación entre la existencia de los productos tecnológicos y las 
necesidades a que responden, se propone:

1. A partir de la presentación de ejemplos de anuncios publicitarios de diversos 
productos tecnológicos analizar las características de cada uno de ellos. 

2. A cada grupo le será asignado un producto tecnológico específico (por 
ejemplo, teléfonos móviles, videojuegos, relojes inteligentes) y deberán 
responder los siguientes interrogantes en función del producto asignado:

- ¿Para qué se utiliza? 
- ¿Con qué recursos o materiales se fabrican? ¿Qué desechos produce? 
- ¿Qué necesidades satisface?
- ¿Qué publicidades lo promocionan?

3. Resumir sus resultados a través de un afiche o mural (Padlet o Canva) y 
compartirlos en una puesta en común.

4. Debatir acerca de la siguiente pregunta: “¿Creen que todos los productos 
tecnológicos son realmente necesarios?” o “¿Qué productos consideran que 
son más artificiales que necesarios?”

5. Reflexionar críticamente en clase acerca de la relación entre productos, 
necesidades y publicidades, analizando cada uno de los aspectos vinculados 

https://es.padlet.com/
https://www.canva.com/es_es/free/
https://es.padlet.com/
https://www.canva.com/es_es/free/


con los recursos implicados y el impacto que producen los desechos de 
algunos productos.

6. A modo de cierre, elaborar un mural o una infografía que dé cuenta de la 
relación entre productos tecnológicos, necesidades y publicidades. Las 
infografías pueden incluir ejemplos específicos y consejos para evaluar 
críticamente los productos antes de adquirirlos. Compartir con el grupo total 
cada una de las producciones. 
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